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Пропонований посібник присвячено питанням, що стосуються 

будови і функціонування сучасних комп’ютерів та їх основних 
складових частин. Висвітлено питання загальних принципів 
архітектури комп’ютерних систем, історії розвитку, класифікації 
комп’ютерів, організації інтерфейсів. Розглянуті будова та принцип дії 
системної плати, центрального процесора, пам’яті комп’ютерів. 
Описані будова системного блоку та основних пристроїв вводу- 
виводу. Також розглянуте питання систем числення, що 
використовуються при функціонуванні комп’ютерних систем. 
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