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Збiрник матерiалiв мiжнародної наукової конференцiї “Математика та iн-
формацiйнi технологiї” включає науковi роботи вчених України, Європи, Азiї
та Америки, якi проводять дослiдження у теорiї диференцiальних та диферен-
цiально-функцiональних рiвнянь, теорiї функцiй та функцiональному аналiзi,
топологiї, математичному моделюваннi та iнформацiйних технологiях, а також
займаються актуальними питаннями методики навчання математики та iнфор-
матики.
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У сучасному освiтньому контекстi, де активно зростає значення використа-
ння iнновацiйних пiдходiв у навчаннi, iнтерактивнi методи стають ключовим
фактором у досягненнi якiсного та цiлеспрямованого навчання математики.
Математика, як фундаментальна дисциплiна, вимагає не лише механiчного за-
своєння формул та правил, але й глибокого розумiння концепцiй та їхнього
практичного застосування у реальному життi.

Iнтерактивнi методи, такi як використання головоломок, групової роботи,
iгор, взаємодiя з мультимедiйними засобами, спiльне моделювання ситуацiй,
дозволяють залучити учнiв до активної пiзнавальної дiяльностi, розвивати кри-
тичне мислення, комунiкативнi навички та сприяють їхньому зануренню в ма-
тематичний свiт. Цi методи сприяють глибшому розумiнню матерiалу, оскiльки
вони стимулюють учнiв дослiджувати, аналiзувати та пояснювати концепцiї
один одному. Крiм того, iнтерактивнi методи навчання математики навчають
учнiв спiвпрацювати, обмiнюватися iдеями та розв’язувати завдання в командi,
що вiдповiдає сучасним вимогам до соцiальних компетенцiй. [1]

Розглянемо приклад застосування iнтерактивного методу на уроцi алгебри
у 10 класi з теми "Тригонометричнi рiвняння":

Створення тригонометричних "головоломок-загадок"вiдбувається за насту-
пною схемою.

1. Пiдготовка. Вчитель пiдготовлює кiлька тригонометричних рiвнянь рi-
зних типiв, якi потрiбно буде розв’язати. Для кожного рiвняння вчитель також
готує загадку, яка мiстить пiдказку щодо правильного пiдходу до розв’язання.

2. Створення головоломок-загадок. Вчитель роздiляє тригонометричнi рiв-
няння на окремi кроки. Наприклад, для рiвняння типу sin(x) = 0.5, перший
крок може бути загадкою "Знайди кут, у якого синус дорiвнює 0.5".

3. Розподiл завдань. Учнi розподiляються на пари або невеликi групи. Ко-
жна пара отримує одне тригонометричне рiвняння та вiдповiдну загадку-пiдказку.

4. Розв’язання рiвнянь Учнi мають завдання розв’язати своє тригонометри-
чне рiвняння, використовуючи пiдказку зi своєї загадки.

5. Презентацiя результатiв. Кожна пара представляє своє вирiшене рiвняння
та роз’яснює, як саме було використано пiдказку для знаходження розв’язку.

6. Обговорення. Вчитель та iншi учнi можуть коментувати рiшення, порiв-
нювати пiдходи та дiлитися враженнями.

7. Пiдведення пiдсумкiв. Вчитель робить висновки про те, якi методи та пiд-
ходи були найбiльш ефективними для розв’язання тригонометричних рiвнянь.

Цей метод сприяє активному та цiкавому навчанню тригонометричних рiв-
нянь, стимулює творчий пiдхiд до розв’язання та сприяє глибшому розумiнню
матерiалу.

На уроцi алгебри у 10 класi пiд час вивчення теми "Похiдна функцiї"можна
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використати iнтерактивний метод - рольова гра: "Диференцiальнi детективи".
Учнi розподiляються на групи. Кожна група отримує картку з iменем детекти-
ва та список завдань, якi вони повиннi розв’язати. Кожна група отримує список
функцiй, для яких треба знайти похiдну. Завдання можуть бути рiзнорiвневи-
ми, вiд простих до бiльш складних. Наприклад, знайти похiдну вiд x2, sinx, x,
lnx, 1

x
тощо.

Кожна група готує коротку презентацiю, в якiй вони демонструють свої
результати. В презентацiї можна показати, як вони знайшли похiднi та якi пра-
ктичнi застосування є для цих похiдних (наприклад, в фiзицi, економiцi, iнжене-
рiї). Пiсля презентацiй вчитель може ставити додатковi питання та коментувати
розв’язки.

Ця рольова гра допомагає учням застосовувати знання про похiднi функцiй
на практицi та розвиває їх комунiкативнi навички.

Пiд час вивчення теми "Значення синуса, косинуса, тангенса та котангенса
для деяких кутiв"у 10 класi, етап закрiплення вивченого на уроцi пропонує-
мо провести за допомогою методу "Мiкрофон". Учням пропонується заповнити
таблицю значень тригонометричних функцiй для деяких конкретних кутiв, на-
приклад, 30◦, 45◦, 60◦, 90◦.

Отже, використання iнтерактивних методiв навчання математики вiдкриває
новi можливостi для створення позитивного та результативного навчального
середовища, яке сприяє якiсному засвоєнню матерiалу та пiдготовцi учнiв до
викликiв сучасностi.

1. Використання iнтерактивних форм i методiв навчання. URL:
http://surl.li/gwetz.
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